19. MULTIPLEXER - vybér vstupu
(source selector)

Dalsi dilezite zapojeni pouzivané v oblasli poéitacove techniky je tzv. multiplexer. Je po-
dobny mnohapolchovému ototnému prepinadi,

le to v podstaté kombinaéni logicky obvod, ktery vybird jednu z nékolika vstupnich radek
a dota na této radce prevadi k jednoduchému vystupu.

Zakladni cinnost tohoto obvodu si muzeme vyloZit na vybéru vstupu ze dvou fadek jehoz
princip je uveden na obrazku.
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Zapojte obved dle schéma a postupd zapojeni.

Spinace A a B simuluji zdroj vychozich informaci, spinac C pracuje jako vybér vstupu.
Je-li spinac C nesepnut, je vystup propejen na zdroj informaci A, je-li sepnut, je vystup
propojen na zdroj informaci B.
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Multiplexery se bézné pouzivaji k rizeni zobrazovacich obvodd napr. kapesnich kalkulacek,
aby se mohl co nejvice omezit pocet ,nozicek”™ kalkuldtoroveho cipu. Multiplexer aktivuje
kazdou cislici nebo segment cislice na displeji mnohokrat za sec. a tak +osali nase oko,
ktere vnima udaj na displeji joko trvale svitici.

POZNAMKY:

)

LO

0NIE D

HNICE

XPERIMENTY ¥ fisuicove

:\“"'\.._
il g' II'I
LT

0 5y,
r 4

>
6 &

) R T TR | 5 30 ’
|
l COPORY N INT ROVAKY OEYODD
~ B
33 i1 b a8
== = 4n 59
ob sl Vi oo (0
LS ”O/ ”({ ”C/ &
10 L} i 5k . A B L.
- 7 < | B |
e A P H ﬂ H e |
- s . -l——-u-—_-._._L'
L W0 B B -
\ KONDENIATORY J @ CPIMNALE |\-_ IDRO)

Postup zapojovani:

15-17-19-7-53-62, 16-9-47, 18—-13-12—-1-51, 20-2-49, 10-11,
5—-8, 3—4, 6-55, 48-50-52-59—-14, 60-61




