
25. E :t E K T R O N I C K A H R A . 

Ko Tlb,nocí dvou předchozích r~cc;eni m ... zeme z1skot zoj' movou hru pro obve ... elcní sebe 
i svych p.řotel. Prohiédněte si sche n„ zapojení vpravo dole a povs1mnete s, těch1lo zmen • 
F rekvcnce KO Je zvý;eno sníiením kapacity :i:mc-,ou kondenzotoru 5.0 uF místo 200 uF. 
Kopoc;t,o oddělovacích kondenzó lorů v obvodu ,,R-S F-F,. (flip -flop) je snížena z 1 nF no 
100 pf. 
No výslu·pu .,F-F" jsou připojeny cbě LED, vstup „F-F" je řešen spínačem. 
Po přivedeni napětí l,,uda jedna z LED sv,Ílrt. Po stisknutí spínače A začnou obě diody 
:střídavě blikot ve velmi krátkých i,ntcrvolech. Po odpojení KO od obvodu „ F-F" uvolr1-ěnim 
spínače zůstane tento zof1xovón o stav překlop,., "'lÍ 1--rodel indikuje jedno i. LtlJ. 

Svůj postřeh ověříme pomocí pomě„u mezt skutečn~m a predpoklódo'1ym stavem obvodu 
.,F-F" po odpojeni spínačem. 

Jednoduchou úpravo u obvodu získáme generátor náhody - elektrontckou vonan tu známé 
hry „Panna - orel". 

Stočí vymě11it kondenrotory 50 uF za kond. 1 nF. Zvýšeni kmitočtu překlápění obvodu přesa­
huje schopnost, vnímón1í l1dské'10 oka (i ridikoce obou LED s.e jeví jako trvoty sv, t) , o proto 
také zaniká možnost ovlivnit s{ov obou LED po rozepT1utí spínač-e . 

Prijernnou z.óbovu 

PCZNAMKY: 

-3Q-

--

SO Sl 12 

ll 

B C 
T 

O· 6 -

r 6/ ..... 
1, ., •S 

O H>D l H t AT O RY 5PI NAlE 
I 
\ l Dl D J 

Postup zapojování. 

7-62, 15-13-12-39, 20-3- 4tk40, ~9-~ - 2-41, 42-16-11 , 22-32-4, 
21-6-9-56, 34-2(3-10, 24-8- 5-53, 31- 33,.-47, 58- 55-59-14, 61-60 
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